ISTITUTO COMPRENSIVO "GIOVANNI DANTONI" - SCICLI
Progetto "CONNESSI NELL'ARTE"
Finanziato ai sensi della Circolare Reg. Siciliana n. 00006 del 19/02/2026 - "Educare all'Arte"
SCHEDA DI VALUTAZIONE TITOLI 
RECLUTAMENTO ESPERTI ESTERNI
1. Anagrafica del Candidato e Profilo di Candidatura
	Nome e Cognome Candidato/a:
	

	Codice Fiscale / Data di Nascita:
	

	Profilo per cui si candida:
	 Esperto IA e Realtà Aumentata    


2. Griglia di Valutazione – PROFILO A: Esperto Esterno in IA e Realtà Aumentata (AR)
Ruolo: Conduzione del laboratorio di IA Generativa, uso di software AR (es. Artsteps) e integrazione con tecniche artistiche classiche (Max 100 Punti).
	Categoria / Ambito
	Criteri Dettagliati e Sub-Indicatori
	Max Punti
	Punteggio Attribuito dal candidato
	Punteggio attribuito dalla commissione

	A. Titoli di Studio e Certificazioni Specifiche
(Max 30 Punti)
	• Laurea Magistrale / Master / Dottorato in Informatica, Nuove Tecnologie per l'Arte, Media Digitali o Ingegneria (Max 15 pt)
• Certificazioni/attestati ufficiali in IA Generativa e software AR (es. Artsteps, piattaforme 3D, modellazione) (Max 15 pt)
	30
	
	

	B. Esperienza Professionale e Didattica
(Max 30 Punti)
	• Esperienza di docenza o conduzione laboratori in ambito scolastico/formativo su IA, AR e competenze digitali (3 pt per incarico/anno - Max 15 pt)
• Esperienza professionale applicata nell'integrazione tra tecniche artistiche tradizionali e linguaggi digitali generativi (Max 15 pt)
	30
	
	

	C. Valutazione del Portfolio Professionale
(Max 40 Punti)
	• Pertinenza e coerenza dei progetti creativi realizzati con strumenti di IA Generativa ed AR rispetto alla Circolare n. 00006/2026 (Max 20 pt)
• Qualità tecnica, originalità e valore inclusivo delle opere digitali e dei musei/ambienti virtuali presentati (Max 20 pt)
	40
	
	

	TOTALE PUNTEGGIO PROFILO A
	Somma dei punti attribuiti per i criteri A, B e C
	100
	
	


Firma del candidato
___________________________


